
Criteris	  d’avaluació	  Bloc	  1	  //	  Comercialització	  i	  distribució	  de	  l’App	  (8	  hores)	  
 

Activitats	   Pla	  de	  treball	   Criteris	  d’avaluació	   Pes	  activitat	   Pes	  tema	  

1.	  Nom	  i	  perfil	  dels	  alumnes	  i	  
creació	  carpeta	  Drive	  	  

Elaboració	  d'una	  taula	  amb	  les	  	  
dades	  personals	  i	  acadèmiques	  
dels	  alumnes	  que	  formen	  part

	  
del	  

grup	  i	  creació	  d'una	  carpeta	  
compartida	  al	  Drive.	  	  	  

S’ha	  creat	  el	  grup	  de	  treball	  i	  s’ha	  completat	  correctament	  el	  document	  de	  
creació	  del	  grup.	  →	  4p	  
S'ha	  creat	  i	  compartit	  correctament	  la	  carpeta	  al	  Drive,	  tant	  pel	  grup	  com	  pel	  
professor	  →	  4p	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat	  →	  1p	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  en	  el	  Drive	  del	  projecte	  →	  1p	  	  

10%	  

40%	  

2.	  Quina	  aplicació	  farem?	  	  

Descripció	  de	  l'aplicació	  que	  heu	  
pensat	  realitzar	  i	  característiques	  
que	  la	  diferencien	  respecte	  a	  
aplicacions	  ja	  existents,	  si	  és	  el	  
cas.	  	  

S'ha	  lliurat	  correctament	  el	  document	  amb	  la	  informació	  demanada	  →	  2p	  	  
S'ha	  realitzat	  un	  treball	  d'investigació	  de	  les	  aplicacions	  similars	  →	  3p	  	  
Es	  descriu	  i	  és	  coherent	  el	  projecte	  de	  l'aplicació	  proposada	  →3p	  	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  en	  el	  Drive	  →	  1p	  	  

15%	  

3.	  Realitzem	  un	  estudi	  de	  
mercat?	  	  

Explicació	  en	  un	  document	  de	  
text	  del	  mercat	  a	  qui	  va	  dirigit	  
l'aplicació.	  	  

S'han	  tingut	  en	  compte	  totes	  les	  variables	  de	  la	  segmentació	  de	  mercats→	  8p	  	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  al	  Drive→1p	  	  

15%	  

4.	  Què	  en	  pensen	  els	  clients?	  

Realització	  d’una	  enquesta	  als	  
posibles	  usuaris	  al	  voltant	  de	  les	  
característiques	  i	  funcionalitats	  
de	  l’app	  

S’ha	  dissenyat	  una	  enquesta	  que	  recull	  tota	  la	  información	  necessària	  →	  2p	  
S’han	  tractat	  correctament	  els	  resultats	  →	  2p	  
Es	  presenten	  els	  resultats	  en	  forma	  gràfica	  →	  2p	  
Es	  treuen	  conclusions	  argumentades	  sobre	  els	  resultats	  →	  2p	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  al	  Drive→1p	  

15%	  

5.	  Promoció	  de	  l'app	  	  

Elaboració	  d'un	  document	  on	  hi	  
hagi	  la	  forma	  en	  què	  heu	  pensat	  
promocionar	  la	  vostra	  aplicació.	  
En	  el	  mateix	  document	  hi	  ha	  
d'haver	  també	  com	  es	  
comercialitzarà	  l'app.	  	  

S'ha	  realitzat	  una	  promoció	  tenint	  en	  compte	  diferents	  formes	  publicitàries→4p	  
S'ha	  tingut	  en	  compte	  les	  diferents	  formes	  de	  comercialització	  i	  s'ha	  justificat	  
coherentment	  la	  escollida→4p	  	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  al	  Drive→1p	  	  

15%	  

6.	  Business	  Model	  Canvas	  	  
Realitzar	  el	  document	  “Business	  
Model	  Canvas”	  en	  la	  plantilla	  
correcta.	  	  

S'ha	  completat	  la	  taula	  del	  Business	  Model	  Canvas→8p	  	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  al	  Drive→1p	  	  

15%	  

7.	  Presentació	  de	  l’app	  
Realització	  d’una	  presentación	  
que	  reculli	  les	  característiques	  de	  
l’app	  

La	  presentación	  és	  clara	  i	  ordenada	  →	  4p	  
La	  presentació	  recull	  totes	  les	  característiques	  de	  l’app	  →	  4p	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat→1p	  	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  al	  Drive→1p	  

15%	  

 
  



Criteris	  d’avaluació	  tema	  2	  //	  Disseny	  d’interfícies	  (9	  hores)	  	  

Activitats	   Pla	  de	  treball	   Criteris	  d’avaluació	   Pes	  activitat	   Pes	  tema	  

1.	  Preparació	  de	  textos,	  imatges,	  
àudio	  i	  vídeo	  	  

Preparació	  de	  tots	  els	  documents	  
que	  han	  de	  compondre	  
l’aplicació	  (textos,	  imatges,	  
àudio,	  vídeo)	  	  

Els	  textos	  es	  composen	  sense	  errors	  ortotipogràfics.	  →	  1p	  
Les	  imatges	  s'adeqüen	  a	  la	  mida	  de	  la	  pantalla,densitat	  de	  píxels	  i	  model	  de	  color	  
del	  dispositiu	  final.	  →	  1p	  
L’enregistrament	  del	  so	  és	  clar.	  →	  1p	  
La	  successió	  de	  sons/diàlegs	  permet	  seguir	  la	  història.	  →	  1p	  
El	  so	  i	  vídeos	  s’ajusten	  als	  temps	  indicats.	  →	  1p	  
El	  muntatge	  final	  del	  vídeo	  presenta	  transicions	  ben	  enllaçades	  amb	  una	  titulació	  
ben	  integrada.	  →	  1p	  
El	  vídeo	  s’adequa	  al	  guió	  especificat.	  →	  1p	  
Els	  arxius	  generats	  s'emmagatzemen	  en	  el	  format	  adequat.	  →	  1p	  
Les	  tasques	  s’han	  finalitzat.	  →	  2p	  

40%	  

20%	  

2.	  Creació	  pantalla	  inicial	  i	  icona	  
de	  llançament	  	  

Creació	  pantalla	  inicial	  i	  de	  la	  
icona	  de	  llançament	  segons	  els	  
criteris	  estètics	  pertinents	  i	  les	  
característiques	  tècniques	  
adients.	  	  

Els	  elements	  tipogràfics	  i	  gràfics	  són	  uniformes	  amb	  el	  tema	  de	  l’App.	  →	  2p	  	  
La	  pantalla	  inicial	  i	  la	  icona	  de	  llançament	  respecten	  mides	  i	  model	  de	  color	  
requerits.	  →	  2p	  
La	  icona	  de	  llançament	  segueix	  la	  guia	  d’estil	  del	  Sistema	  Operatiu.	  →	  2p	  
Els	  elements	  respecten	  la	  retícula	  de	  construcció.	  →	  2p	  
El	  document	  es	  lliura	  correctament	  i	  en	  el	  temps	  estipulat.	  →	  1p	  
El	  document	  es	  penja	  correctament	  en	  el	  Drive	  del	  projecte	  →	  1p	  

20%	  

3.	  Realització	  d’un	  prototip	  de	  
l’App	  	  

Creació	  d’un	  prototip	  de	  l’App	  
amb	  Balsamiq	  o	  un	  altra	  aplicació	  
específica.	  

L’App	  dissenyada	  es	  correspon	  amb	  la	  descripció	  inicial.	  →	  4p	  
S’han	  treballat	  els	  mínims	  escenaris	  o	  pantalles	  determinats	  pel	  professorat.	  →	  
4p	  
L’arxiu	  final	  es	  penja	  correctament	  en	  el	  Drive	  del	  Projecte.	  →	  2p	  

40%	  

	  
	   	  



Criteris	  d’avaluació	  tema	  3	  //	  Programació	  de	  l’App	  (16	  hores)	  	  

Activitats	   Pla	  de	  treball	   Criteris	  d’avaluació	   Pes	  activitat	   Pes	  tema	  

1.	  Pràctica	  OnSoc?	  	  

App	  que	  t’indica	  on	  et	  trobes,	  i	  et	  
situa	  al	  mapa.	  Treballarem	  amb	  
els	  següents	  components:	  sensor	  
de	  localització,	  activity	  Starter	  
(component	  de	  connexió	  en	  
aquest	  cas,	  amb	  el	  google	  maps).	  	  

S'	  utilitzen	  els	  components	  necessaris	  →	  2p	  
Es	  configura	  correctament	  cada	  element	  →	  2p	  
Es	  programa	  la	  app	  →	  2p	  
Funciona	  correctament	  →	  2p	  
S'entrega	  l'.apk	  i	  el	  .aia	  →	  2p	  

5%	  

40%	  

2.	  Pràctica	  Mole	  Mash	  	  

Joc	  que	  consisteix	  en	  atrapar	  
mitjançant	  el	  dit	  a	  un	  talp,	  la	  
figura	  que	  volem.	  Aquest	  talp	  té	  
la	  particularitat	  que	  és	  mou

	  	  aleatòriament	  per	  un	  canvas,	  i	  es	  
pot	  tocar	  amb	  el	  dit.	  Treballarem	  
amb	  canvas	  (component	  per	  on	  
es	  poden	  moure	  els	  components	  
animats,	  i	  també	  per	  a	  poder	  
dibuixar,	  podríem	  dir	  que	  és	  
capaç	  de	  saber	  que	  l’estem	  
“tocant”).	  	  

S'	  utilitzen	  els	  components	  necessaris	  →	  2p	  
Es	  configura	  correctament	  cada	  element	  →	  2p	  
Es	  programa	  la	  app	  →	  2p	  
Funciona	  correctament	  →	  2p	  
S'entrega	  l'.apk	  i	  el	  .aia	  →	  2p	  

5%	  

3.	  Pràctica	  Table	  Fusion	  	  

Com	  utilitzar	  les	  Fusion	  Tables	  de	  
Google	  Drive	  com	  a	  base	  de	  
dades	  per	  utilitzar	  des	  d'App	  
Inventor,	  així	  com	  diferents	  
formes	  de	  mostrar	  la	  informació.	  

S'	  utilitzen	  els	  components	  necessaris	  →	  2p	  
Es	  configura	  correctament	  cada	  element	  →	  2p	  
Es	  programa	  la	  app	  →	  2p	  
Funciona	  correctament	  →	  2p	  
S'entrega	  l'.apk	  i	  el	  .aia	  →	  2p	  

10%	  

4.	  Programem	  la	  nostra	  app	  	  
Programació	  de	  l’app	  en	  base	  a	  la	  
idea	  inicial	  i	  als	  elements	  
generats	  anteriorment.	  

S'	  utilitzen	  els	  components	  necessaris	  →	  1p	  
Es	  configura	  correctament	  cada	  element	  →	  1p	  
Es	  programa	  la	  app	  →	  2p	  
Segueix	  uns	  estructura	  coherentment	  →	  1p	  
La	  app	  té	  la	  icona	  preparada	  anteriorment	  →	  1p	  
S'han	  realitzat	  les	  proves	  necessàries	  →	  1p	  
Funciona	  correctament	  →	  2p	  
S'entrega	  l'.apk	  i	  el	  .aia	  →	  1p	  

80%	  

	  


