Reflexions sobre les dades recollides en les experiències aleatòries

Observeu els resultats recollits pels diferents grups i llegiu i contesteu les preguntes:

Els nombres de la columna “Suma” representen les vegades que s'ha realitzat un esdeveniment en 100 repeticions de l'experiment.

Experiment de llençar la xinxeta: vegades que la xinxeta queda en punta en 100 repeticions. 

Surten valors semblants? ________

Quin és el valor més petit?  ________

I el més gran?  ________

Experiment de llençar un dau: vegades que surt el 5 en 100 repeticions.

Surten valors semblants?  ________

Quin és el valor més petit?  ________

I el més gran?  ________

Experiment de llençar una moneda: vegades que surt cara en 100 repeticions.

Surten valors semblants?  ________

Quin és el valor més petit?  ________

I el més gran?  ________

Els nombres de la columna “Freqüència absoluta acumulada” representen el total de vegades que s'ha realitzat l'esdeveniment des de la primera tirada fins la última tirada

 Els valors d'aquesta columna augmenten o disminueixen? Com es comporten?  ______________

Els nombres de la columna Freqüència relativa s'obtenen dividint la freqüència acumulada pel nombre de tirades totals.

Les Freqüències relatives són nombres decimals compresos entre quins valors enters? _________

Compareu les freqüències relatives dels diferents experiments.
Observeu alguna cosa especial?  ________

Quan augmenta el nombre de repeticions de l'experiment, què passa amb la la freqüència relativa?

 ______________________________________________________________________________

La freqüència relativa de treure un 5 s'aproxima a  ________

Calculeu amb dos decimals 1:6  ________

La freqüència relativa de treure cara al tirar una moneda s'aproxima a  ________

Calculeu amb dos decimals 1:2  ________

La freqüència relativa de quedar en punta una xinxeta s'aproxima a  ________

Es podia haver previst aquest resultat?  _______________________________________________

Quina és la probabilitat que al tirar dau surti un 5?  ________

Quina és la probabilitat que al tirar una moneda surti cara?  ________ 

Quina és la probabilitat que al tirar una xinxeta quedi de punta?  ________


Reflexions generals  

Experiment aleatori o a l'atzar

Perquè una experiència sigui a l'atzar ha de complir aquestes condicions:

1) No sabem quin resultat sortirà

2) Sabem quins són els resultats possibles

3) La freqüència relativa dels resultats s'aproxima a un número fix entre 0 i 1 quan repetim molts cops l'experiència.

Per exemple “tirar un dau”, “tirar una moneda”, “tirar una xinxeta” són experiments aleatoris.

Explica quatre exemples diferents d'experiment aleatori.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________​_

Probabilitat d'un esdeveniment

En una experiència aleatòria, la probabilitat d'un esdeveniment és una mesura de la seguretat que tenim que l'esdeveniment tingui lloc quan fem un experiment aleatori. 

La probabilitat és un número entre 0 i 1 que podem representar en forma decimal o com una fracció o com un percentatge. És el número al que s'aproxima la freqüència relativa de l'esdeveniment.

Calcul pràctic de la probabilitat: 
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Esdeveniment segur: és aquell que sempre es realitza quan fem l'experiment. Per exemple treure un número enter entre 1 i 6 quan llancem un dau.

Quina és la probabilitat de l'esdeveniment segur? ________

Esdeveniment impossible: és aquell que mai es realitzarà per més repeticions de l'experiment que fem. Per exemple: treure un 7 en tirar un dau de 6 cares numerades de l'1 al 6.

Quina és la probabilitat de l'esdeveniment impossible? ________

Tirem dau de sis cares numerades de l'1 al 6. 

Quina és la probabilitat que surti un nombre parell? ________

Quina és la probabilitat que surti un múltiple de 3? ________

Traiem una carta d'una baralla espanyola.

Quina és la probabilitat que sigui una figura? ________

Quina és la probabilitat que sigui una carta de copes? ________

Quina és la probabilitat que sigui una figura de copes? ________

Quina és la probabilitat que sigui el rei de copes? ________


_285289272.unknown

