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Segueix instruccions senzilles per realitzar una tasca quant 
se li indica amb símbols 

 

 

Destinataris 

 

 

Aquest contingut va dirigit a nens/es d'Educació Infantil de 3 a 

6 anys i a nens/es amb Necessitats Educatives Especials, amb 

l'objectiu general de seguir instruccions senzilles per realitzar 

una tasca quan se li indica amb símbols.  

El contingut està composat per 5 activitats en les quals el nen o la nena haurà de ser capaç 

d’utilitzar el teclat, el ratolí o el polsador per a seguir instruccions expressades per símbols. 
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Explicació de les activitats 

                                             
Clica amb el ratolí l’objecte indicat amb un símbol. 
 

 
 

A la pantalla es mostraran 4 fotografies 
d'objectes diferents i sota la icona SPC d'un 
d'ells, que l'alumne haurà de seleccionar, 
s'escoltarà un missatge oral que dirà "Punxa en 
la fotografia corresponent." Si ho fa de forma 
correcta, la fotografia es desplaçarà fins a 
aparellar-se amb la icona SPC. Si ho fa de forma 
incorrecta no es mourà. 

 
 

   

 

 

Arrossega un objecte cap a la dreta o l’esquerra 
segons ho indiqui un símbol. 

 

 

                     
 

 
La pantalla està distribuïda en tres zones: dreta, 
esquerra i central. En la zona central hi ha 6 platets  
voladors movent-se lleugerament, i un senyal de 
trànsit de direcció obligatòria dreta / esquerra sobre 
ells. Haurà de posar els platets voladors als 
planetes de la dreta o de l’esquerra segons indiqui 
el senyal. Per a això al clicar sobre un OVNI, aquest 
es quedarà enganxat a una maneta de la que se’n 
desfarà al clicar el planeta correcte. Si ho fa al 
costat oposat, el planeta tornarà cap a dalt. 
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Arrossega un objecte allà on se li indica mitjançant 
símbols. 

 
 

 
A la pantalla es mostrarà un xalet de 2 pisos on es 
veurà l'interior amb les habitacions: bany, dormitori, 
cuina, menjador i jardí. A la dreta de la pantalla 
aniran apareixent fotografies d'objectes i un símbol 
SPC, indicant l'habitació on ha d'arrossegar-se. El 
nen/na haurà de clicar l'objecte, que quedarà 
enganxat a la punta del ratolí, arrossegar-lo i clicar 
després l'habitació corresponent. Si ho fa 
correctament l'objecte es desprendrà i sortirà un 
nou objecte. Si punxa en un lloc incorrecte l'objecte 
tornarà al seu lloc d'inici. 
 
 

   

 
 

 
Interpreta una seqüència de 2 símbols que li 
indiquen l’objecte i el lloc on deixar-lo. 
 
 

 
A la pantalla es mostrarà una habitació  amb un 
armari de 5 prestatges a la part esquerra, i un altre 
a la dreta amb només 2 prestatges. A l'atzar, es 
mostraran 5 objectes quotidians als prestatges de 
l'armari de l'esquerra, i 2 símbols SPC a la part 
central indicant l'objecte i el prestatge de dalt o de 
baix de l'armari de la dreta, on ha de situar-se 
l'objecte. L'alumne ha de clicar l'objecte correcte de 
l'armari de l'esquerra i després clicar el prestatge 
indicat de l'armari de la dreta. Si ho fa correctament, 
l'objecte es mourà fins allí. Si punxa l'objecte 
incorrecte o el col·loca al lloc erroni, s'escoltarà un 
estímul auditiu i visual negatiu. 
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Interpreta una seqüència de 3 símbols que li 
indiquen l’objecte i el lloc on deixar-lo. 

A la pantalla es mostraran 4 objectes a la part 
esquerra, 3 símbols a dalt al centre i 2 cistells a la 
part dreta, situats un sota l’altre. Els objectes 
pertanyen a categories conegudes fàcils de 
representar que varien en la mida i/o color. Per 
exemple, una sabata vermella i una altra blava, una 
pilota gran i una altra petita, etc. A l'iniciar-se 
l'exercici es mostraran 4 objectes que pertanyen a 
dues categories. En la part de dalt apareixeran 2 
símbols SPC que indicaran l'objecte, i el tercer 
indicarà el lloc del cistell (a dalt o a baix) on ha de 
col·locar-se l'objecte. S'ha de clicar l'objecte indicat i 
la cistella. Si ho fa correctament rebrà un estímul 
auditiu i visual positiu. Si es clica l'objecte o la 
cistella incorrecta, s'escoltarà un estímul auditiu i 
visual negatiu. 
  
 

 
 

 
 


